


Viaggio senza frontiere

Indicazioni per lo svolgimento

Per vivere al meglio il viaggio si è pensato che i consiglieri giovani avranno contatti solo con 
i capigruppo. Quindi i contatti sono questi: consigliere-capogruppo, capogruppo-squadra, 
capogruppo-consigliere.

Alle 18 in punto si dà via al viaggio e ad ogni capogruppo si invia il materiale per entrare nel 
primo mondo. Il capogruppo gira il messaggio alla propria squadra per risolvere assieme la 
sfida; appena completano la sfida, il capogruppo invia la risposta al consigliere per poter 
passare alla fase successiva.

Per ogni sfida hanno 2 possibilità di risposta, se entrambe sono sbagliate passano 
comunque alla fase successiva ma senza portare con loro la parola importante per quel 
mondo.

I capigruppo possono giocare tranquillamente perché non ricevono le risposte in anticipo, 
fanno solo da tramite tra il gruppo e il consigliere.

Abbiamo scelto di non far interagire i gruppi tra loro in una mega videochiamata. Ogni 
gruppo viaggia e risolve le sfide come squadra, senza entrare in competizione con le altre. Il 
desiderio è infatti quello di far riscoprire ai ragazzi la dimensione di gruppo, che in questo 
momento rischia di venire meno. 

La modalità con cui giocare viene scelta dal gruppo. La squadra può interagire attraverso la 
videochiamata o tramite whatsApp (noi comunque consigliamo la videochiamata perché è 
più immediata e perché rende il viaggio più divertente).
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Qualche giorno prima occorre inviare ai 
capigruppo delle informazioni utili per 
affrontare le sfide più facilmente:
- il capogruppo ha bisogno di qualche 
occorrente in più: un’app che permette 
di fare dei collage di foto e un’app che 
permette di leggere e modificare un file 
word;
- ogni partecipante deve preparare un 
foglio bianco di forma quadrata.

Ogni gruppo il giorno prima deve 
comunicare il nome della squadra e il 
motivo che li ha spinti ad accettare di 
fare questo viaggio. Può essere 
importante sapere le motivazioni perché 
ci permette di entrare un po’ di più 
all’interno delle singole squadre e di 
personalizzare la prima immagine del 
viaggio con la motivazione di ogni 
squadra.

Il viaggio complessivamente dura 1h e 
15 minuti, ma ogni gruppo avrà i propri 
tempi. 



Viaggio senza Frontiere è un viaggio pensato per giovanissimi e giovani, attraverso 5 mondi 
tratti da film e cartoni (la terra di Narnia, l’Olimpo, il Messico del Dìa de Muertos, Hogwarts e 
il Paese delle meraviglie) , accompagnati da 5 guide (Aslan, Ade, mamà Coco, Patronus, 
Stregatto).
I nostri gruppi di viaggiatori incontreranno varie sfide da affrontare insieme e scopriranno 5 
parole da portare con sé nel ritorno nel nostro mondo, che è quello dove alla fine scegliamo 
di tornare e che scegliamo di abitare.

1. Le cronache di Narnia
È il primo mondo perché i ragazzi che entrano nell’armadio rappresentano noi viaggiatori 
che ci siamo messi in cammino.
Qui affrontano 2 sfide:
- cercare in casa degli oggetti gialli e fotografarli (fare un collage con tutte le loro foto o lo 
screen della videochiamata. In totale devono trovare almeno 30 oggetti.
-Risolvere un indovinello per trovare la parola SOLE, che nel film rappresenta il Leone 
Aslan ed è capace di sciogliere l’inverno imposto dalla regina.

2. Hercules
Qui i ragazzi affrontano una prova: un cruciverba sulla mitologia greca. (È inviato sia in 
formato word per permettere al capogruppo di modificarlo velocemente, sia come immagine 
per permette a tutta la squadra di guardarlo con facilità senza problemi di app.)
Nelle caselle gialle troveranno la parola FORZA, la caratteristica tipica di Hercules, che non 
è solo forza fisica ma anche quella forza interiore che gli fa fare i conti con se stesso e lo 
spinge a non arrendersi.

3. Coco 
Qui la prova non può che essere musicale: i ragazzi ricevono un audio con gli spezzoni di 
10 basi musicali e devono individuare almeno 7 canzoni.
Dopo ricevono una canzone da ascoltare tratta da Coco: “In ogni parte del mio corazon”. 
Possono così rispondere alla domanda: Cosa c’è in ogni parte del mio corazon? E trovare 
la parola di questa tappa: LEGAME, come i legami che in Coco ricordano la preziosità di 
ciascuno e rendono vivi per sempre.

4. Harry Potter
Nel mondo dei maghi i nostri ragazzi aiuteranno Harry a trovare gli horcrux. Attraverso gli 
indovinelli scopriranno le 7 città siciliane in cui sono stati nascosti.
Dopo averli trovati guardano un breve video tratto da “Harry Potter e l’ordine della fenice” e 
per la loro bravura nella prova gli viene consegnata la quarta parola: AMORE, l’unica cosa 
in grado di salvare Harry e tutti noi.

5. Alice nel Paese delle Meraviglie
Chiude il nostro viaggio perché anche Alice uscita dal labirinto si ritrova nel mondo reale, 
dove sceglie di rimanere. Qui i ragazzi affrontano diverse prove:
-un labirinto dove raccogliendo le lettere devono formare la frase SCOPRI TE STESSO, 
parola di questo mondo che ci ricorda che il viaggio serve a conoscere chi siamo.
-realizzare l’origami di un coniglio, fare un selfie con questo e montarli tutti in un collage o 
inviare lo screen della videochiamata;
-trovare le 8 differenze tra 2 immagini
-rispondere alla filastrocca del cappellaio matto con le 5 parole trovate nei vari mondi.

Alla fine i ragazzi ricevono una pergamena che li aiuterà a comprendere il senso e il valore 
delle 5 parole che abbiamo trovato, perché possano aiutarci nella vita nel nostro mondo.

Di seguito lo schema dello svolgimento del viaggio, con i vari passaggi e il materiale da 
inviare ai ragazzi. Tutte le informazioni sono sistemate nelle immagine per rendere più facile 
l’invio e la gestione dei gruppi.
(In Rosso i messaggi da inviare insieme alle immagini o ai giochi)
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1 MONDO “Le cronache di Narnia”

Stiamo per entrare nel primo mondo

Inviamo la seconda immagine con 
l’indovinello da risolvere.

Attendiamo la risposta. Appena arriva 
potremo entrare nel prossimo mondo.

Con  questa immagine la squadra 
ha ricevuto la 1 prova: trovare in 
totale almeno 30 oggetti gialli, 
fotografarli e inviare un collage o 
una schermata della videochiamata. 
Attendiamo la risposta e appena 
arriva controlliamo velocemente che 
ci siano 30 oggetti gialli.
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Nel rigo vuoto si può inserire 
la motivazione di ogni squadra



2 MONDO “Hercules”

Stiamo per entrare nel secondo mondo.

Insieme a questa immagine ricevono il cruciverba (sia in formato word per poterlomodificare 
facilmente, sia come immagine per poterlo girare al gruppo e condividerlo con tutti senza 
problemi di app).  
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Attendiamo la risposta. Appena inviano il cruciverba risolto e la parola individuata nelle 
caselle gialle possono accedere al mondo seguente

Azione Cattolica Caltagirone – Settore Giovani



3 MONDO “Coco”

Stiamo per entrare nel terzo mondo.

Insieme a quest’immagine inviamo il FILE AUDIO con spezzoni di 10 basi musicali. I ragazzi 
devono indovinare almeno 7 canzoni su 10. 

FILE AUDIO  whatsapp

Dopo la loro risposta inviamo la canzone di Coco “In ogni parte del mio corazon”

Ascoltate la canzone
https://www.youtube.com/watch?v=FAC0PWbKSUU

E dopo un minuto la domanda: Ditemi cosa c’è in ogni parte del mio corazon?
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https://www.youtube.com/watch?v=FAC0PWbKSUU


4 MONDO “Harry Potter”

Stiamo per entrare nel quarto mondo.

Insieme a quest’immagine inviamo le 3
Immagini con gli indovinelli da risolvere 
per trovare le città siciliane in cui si trovano 
gli horcrux.
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Attendiamo le loro risposte agli indovinelli.

Dopo inviamo uno spezzone dal film Harry 
Potter 
https://www.youtube.com/watch?v=hDuhT7V4SJ8

(tagliato dal min 2.20 a 4.15)

Guardate questo video che contiene la 
parola trovata in questo mondo.

Dopo un minuto consegniamo la parola 
di questa tappa.

E possiamo procedere con l’ultimo mondo.
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https://www.youtube.com/watch?v=hDuhT7V4SJ8


5 MONDO “Alice nel paese delle meraviglie”

Stiamo per entrare nel quinto mondo.

Con questa immagine inviamo 
anche il labirinto da risolvere 
(devono rispondere con la frase che 
si compone con le lettere trovate)
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Appena rispondono al labirinto 
mandiamo questa immagine e le 
altre prove  da fare:
- l’origami di un coniglio con cui devono 
fare un selfie e mandare un collage o lo 
screen della videochiamata; 
- trovare 8 differenze tra le 2 immagini.
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Attendiamo le risposte a queste due prove e inviamo la filastrocca del Cappellaio Matto per 
spingerli a ricapitolare le 5 parole trovate nei 5 mondi.  

Attendiamo le 5 parole
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Per concludere li ringraziamo per aver fatto insieme a noi questo viaggio e inviamo la 
pergamena finale.
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Soluzioni

1. Le cronache di Narnia
Indovinello: Sole

2. Hercules
Cruciverba: Forza
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3. Coco
Canzoni: Ma il cielo è sempre più blu, Ringo star,  Azzurro, Musica e il resto scompare, 
Occidentali’s Karma, Fai rumore, Paradise, Lode al nome tuo, Una volta ancora, Per un 
milione

4. Harry Potter
Indovinelli: Catania, Palermo, Modica, Agrigento, Messina, Siracusa, Marsala

5. Alice nel Paese delle meraviglie
Labirinto: Scopri te stesso

Differenze:

Filastrocca finale: Sole, Forza, Legame, Amore, Scopri te stesso 
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